


THE TOOLS CARTRIDGE
RAMUALE D'USO

A. PER COMINCIARE

Tnserite la Tools Cartridge nella porta cartridge del
vostro computer (quella che si trova sulla destra guardando la
tastiera dal davanti) con 1letichetta rivolta verso 1'alto. Accen-
dete 11 computer e le altre periferiche cone fate di solito.

2. ¢ e 128

Tnserite 1s Tools Cantridge nel modo gid descritto. I vo-
ente in nodo C64 e sard necessario

stro 0128 si troverd autona
togliere 12 cartuccia ser lavorare in modo C12. Tenete presente
che 13 Toole Cartridge non funziona in aodo C128 o CP/M e che deve
essere rinosse quando si intende operare in detti ambienti.

3. 1 Tasti Funzione

Agli ofto tasti funzione sono associati i seguenti

conandi:
FLooLst
F2 o HOuITOR
F3 R
Fo 0w
£5 DLOAD
F6 DSAVE
F7 Dosts

F8 00s
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Tramite i tasti funzione potete accelerare notevolnente il
caricanento dei program

da disco: premete F1 per ottenere la
divectory, quindi portate il cursore sul programsa che volete
caricare in menoria e premete F5. 11 coricanento awerrd a
velocit § volte superiore rispetto a quella nornale ¢ voi potrete
dare i1 AU con F3 oppure i1 LIST con F1 (a patts che si tratti di
un progranea BASIC).

La spiequzione dettagliats dei conandi sssociati ai tasti
41 funzione si trova nel seguito di questo namuale.

4. 11 Pulsante Freeze
11 pulsante rotondo sul retro della Tools Cartridge serve
ad sttivare il Freezer. Quando premete questo pulsante tutti i
prograsni in menoria vengono 'congelati' e appare il mend
sequente:
FREEZE MENU! ACTIVATED
FleHend.2 F3-Dsave FSeTsave Fl-Print

Questo & solo il priso di una serie di menl e pud sespre

essere richianato dagli altri mend tramite la pressione del tasto
RETURN. Per una spiegezione dettagliata di tutti i mend della
Tools Cartridge rimandiano al seguito di questo sanuale, sentre in
questa sede ci linitiaro a descrivere brevemente e ad illustrare
con un diagrenna i1 significato dei tasti Funzione nei tre livelli
possibili di ment.

Hend.2
Richiarato con F1 dal nend ¢i Freezer, propone le sequenti
alternative:
FI-RUN  Fa ripartire un prograsea congelato con il pulsante di
Freeze.
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F3=Spr.l  disabilita la rilevazions della collisione tra sprite e
sprite.

F5eSpr.2 disabilits la rilevazione della collisione tra sprite ¢
background.

FreReset richiara il mend di Feset.

Livello 1 Livello 2 Livello 3
FI = Mend.2 -

- F1 = Non
F3 = Start.lp
FS = Std.6h
F
F3 = Dsave Trasferisce su disco i programai in mesoria

User

F5 = Tsave Trasferisce su nastro i prograsni in memoria
F7  print — F1 = Color.1

> AL mend opzioni
- di stampa

ok {Amets chalE et menh AL Eriaoc e et R e
it
FlaColor.l cambia i colori del testo o del prino piano, (restano
N canbiati)
T A Y S )

Hlchiann |\ 1T gt febatog ot vagiten

del Kanuale). Stampa in modo normale
S T T T e oy
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del Nanuale). Stampa in negative

Reset
T Richisnsto con F7 da Menu.2, propone le seguenti alter-
native:

Fl-bon  richiana il monitor del Linguaggio Hacchina.
F3aStart.Up eseque un reset e riparte con le Taols Cartridge

attiva.

FS-Std.66  esegue un reset ¢ riparte con la Tools Cartridge disa-
bilitata,

FrUser  vedi Capitolo sul Nenitor.

Anche se sesbra quasi tutto molto semplice, vi consigliano
di leggere i1 resto del Manuale per oli approfondinenti del caso.

Questo vi eviterd probleni e fastidiose perdite di tespo.

B. CONANDI DI AUSILIO PER LA PROGRANNAZIONE

La Tools Cartridge comprende una serie di nuovi cosandi
utili per facilitare o rendere pil rapido il lavoro di programma-
zione. Detti comandi consentono di rinuserare le righe di un pro-
granna, cercare wna stringa, elisinare un blocco di righe, recupe-
rare un prograsna dopo un NEW accidentale, nunerare automatica-
nente le righe, sapere dove si & verificato un errore o accodare
un prograsna ad un altro.

1. auto

Battere do tastiera i numeri ¢i riga pud essere molto
noicso, specialmente quando la nunerazione procede con passo
costante (10, 20, 30, ..., cone di norsa accade per i programei

ko
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tratti dalle riviste). Con il comando AUTO potete risparaiare una
notevole mole di lavoro in naniera assai semplice, come chiarisce
innediatanente 1'esenpio:

AUTO 10,10 (ricordate di prencre RETURN)

Fard apparire autonaticanente sullo schermo il nr. di riga 10 e
voi potrete introdurre la vostra prima riga di programsa. Alls
pressione del RETURN comparird il nr. 20 e cosl via. Quando avrete
finito, vi basterd dare un RETURN 2 vuoto. Come regola generale,
il nunero prina della virgola indica la riga di inizio e il numero
dopo la virgela specifica 1'incremento (costante) tra le righe.
AUTO da solo (senza paranetri) cquivale per default ad AUTO
100,10

20

Inmaginats 41 voler sliatnare da un lango pragrammn che
state scrivendo wna routine di una ventina di righe; con il
contndo DEL risparaiarete tespo e fatica rispetts sl metodo
tradizionale di ribattere 11 nunero di ogni riga da cancellare. La
sintassi & sinile a quella del comando LIST

DL 50 cancella le righe dall'inizio e fino alla cinquantesi-
wa conpress.

DEL 150-255 cancella le righe dalla 150 alla 255 compresa.
OEL 452~ cancella le righe dalla 452 (compresa) n avanti.
3. o

Se, per errore, avets data il MK o avete premuto il pul-
sante di reset, i1 comando OLD vi pernetterd i recuperare il vo-
stro progransa BASIC,  patto che non sbbiate gi iniziato ad in-
trodurre in memoria un nuovo progranma (da tastiera con una LOAD).
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4. RENUR
T1 conands REMUN pud risultare molto utile per mettere

ordine nella nunerazione delle righe del vostro programsa. Imma-
ginate di voler inserire una quindicina di righe in un programa
numerato con passo 10: vi basterd battere RENUN 10,20 per ottencre
1a rinuserazione con passo 20 & crears, di consequenza, lo spazio
di cui avete bisogno per aggiungere le nuove righe. Cone regola
generale, il nunero prima della virgsla indica la riga di partenza
e quello dopo 1'incremento. 11 RENUH agisce sutomaticanente sui
GOSUB ¢ § GOTO e, come AUTO, vale RENUK 100,10 per default.

5. FIND

T quante volte vi & capitato di dover andare alla ricerca di
una particolare stringa nell'asbito di un lungo programa? liente
4 pid Facile con i1 conando FIND, che esamina 1'intero prograssa
& lista tutte le righe dove compare la stringa (o parola o
conando) specificata. Per eseapio: FIND VRSSO DI SERA" listerd
tutte le righe che contengono la stringa "ROSSO DI SERAY: FIND
GOTO listerd tutte le righe con il comando GOTO; FIND NS listerd
tutte le righe che contengono la verisbile stringa 5.

5. wete

11 conando HELP risulta molto utile in fase di debugging
di un programma. Al verificarsi di un errore basterd battere HELP
per ottenere sullo schermo la riga incriminata, Il comando

Funziona solanente dopo che si & verificato un errore.

. APPEND
Tnmaginate di ricordarvi improvvisasente, durante la
scrittura di un prograsma, di una routine salvata su cassetta che

i
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vi farebbe tanto comodo poter utilizzare. Normalmente 1'impresa
sarebbe disperata, na con il conando APPEND "programma® otterrete
facilnente 1a LOAD della vostra routine in coda al programma gid
in nenoria: onettendo il nome e i doppi apici caricherete il primo
progransa trovato sulla cassctta. Verificate con un LIST e vi
accorgerete di avere in memoria due programsi, con la nunerazione
delle righe invariata rispetto a quella ariginale. Potete ora dare
un RENUN ¢ una SAVE del nuovo programma su cassetta o disco.

€. LA GESTIONE DEL DISCO

11 drive 1541 & rinonato per la sua lentezza in lettura ¢
scrittura, cone pure per la complessitd di tutte le nornali ope-
razioni descritte nello User's Nanual e relative alla gestione
Fisica e logica del disco. La Tools Cartridge risolve molti di
questi problemi con una serie di nuovi conandi che esaminiamo di
sequito.

1. Dosn$.
Normalmente, per ottenere la directory di un disco dovete
battere LOADYST,8 ¢ quindi dare il LIST. Questo nodo di procedere

non solo comporta grosse perdite di tempo, ma cancella pure dalla
semoria ogni eventuale programna presente. 11 comando DOSS, al
contrario, vi pernstte di ottenere sullo scherao il direttorio del

disco senza cancellare la menoria e con una estrema semplicitd:
basta battere DOS"$ oppure presere F7 sequito da RETURN!
2. DAPPEND

Questo comando & molto sinile al comando APPEND discusso

nel Capitolo precedente con riferinento alla cassetta. Serve per
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accodare un programsa ad un altro in modo da ottenere un unico
programma. Per i dettagli risandiamo a quanto gi3 spiegato.

o5
Questo comando semplifica molto il richiamo di tutti i
conandi per la gestione del drive 1561 (o 1570/1571 in modo C64),
che sarebbero normalnente esequibili trasite une sequenza del
tipo: OPENIS,B,15:PRINTHIS, . ..
uni esewpi serviranna a chiarire il funzionamento:
DOSYSCRRTCHO:XKX" elinina dal disco il programma di nome XXX (lo
Stesso farebbe DOSSO:XXX') DOSMHEHO:YYY 1,01" Formatta un disco
chianato YYY 1, con 10 pari a 01
Oltre a ¢id, battendo semplicenente DOS" seguito da RETUR

quando la luce rasse del drive si mette o lampeggire (seqn
lazione generica di malfunzionamento), avrete la possibilith di
conoscere il tipo di errore che si & verificato,

s ouom

11 comando DLOAD"nome programma (non occorre chiudere i
doppi apici) velocizza 5 volte il caricamento dei programmi da
dlscn tn -snaorla. v sestitulscs lo seuence LiNDMprograanst,s
copore(LOADMprograsas®,B,1. P caricare un prograsea da wn drive
con nunero device pari a 9 dovrete: battere DLOAD"programma”,d: da
questn:somsnta: Lo LOAD 51 riferied al device 8- Fino.a che oon
darete uny nubvs DLONDYprogrammat,B. Lo OLOKD mostra amche gli
Yodtpizsi ol Satste o fise dol prograses in carlsasente

Potrebbe verificarsi una apparente incompatibiliti fra la
DU 5E]iued vl prograsad zomeriiall. 3 doveste soosrpacat
ohach TR AT SA8M awiss care s betntn L1 dricmmshen 15 sGaeIny
usate (da tastiera) la sequenza LOAD"programma",8,1 e otterrete
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comunque di caricare a velocitd turbo.

5. Dshve

Sostituisce la SAVE normale e viene utilizzata come la
0430 11 graciatalél Seduacamyia ua lpraaranee! sl uinen e canet
velocitd da 3 a 5 volte superiore a quella standard, in relazione
alle eventuali riorganizzazioni del disco che dovessero rendersi

Raosehsbilae di Maace 1a DIATE & i 11, Fravcar por vl
vote & Gartoh espmunet BASE 64 dinen 3 Kolschih sheibhes 11
Freezer, infatti, salva tutta la memoria e non deve essere impie-
e T Pt LT

DVERIFY
11 comando DVERIFYMprogramna' sostituisce, senza alcuns
modifica funzionale o di velocitd, la sequenza VERIFY"progransa,s

0. 1L TossOMSTHO

La Tools Cartridge viene in soccorso di tutti gli utenti
del registratore con una routine che velocizza 10 velte il pro-
cesso di lettura e scrittura.

Questa routine sostituisce automaticanente quella standard
all'atto.della accensione del computer. Pertanto, tutti i conandi
noti (LOAD, SAVE, GET§, INPUTS, ecc.) potranno essere usati cone

4 noraa.

er salvare a velocitd turbo dovete semplicenente battere
SAVE"programnatl,
usate LOND"progrannal, 7. Per salvare e caricare a velocitd norsale
ricorrete ai comandi standard (es.  SAVEPROGM,1 oppure

7 e per ricaricare il programna sempre in turbo
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SAVEVPROGY, 1,1).

€' nolto importante porre attenzione al fatto che il
caricanento in turbo pud awvenire solamente per programmi salvati
in turbo con la Tools Cartridge. Questo significa che il softuare
comnerciale, sie esso stato registrato 2 velocith normale o con
turbo diversi, non pud essere caricato che a velocitd normale in
quants il computer non ha alcun modo per imprimere maggior
velocit al notore del registratore. Naturalnente potete procedere
a risalvare il programna con il turbo della Tools: Cartridge per
poi caricarlo in turbo.

E. ALTRI CONANDY UTILI

La Tools Cartridge vi mette a disposizione alcuni altri
conandi di indubbia utilitd.

1. ust

Pur essendo utilizzato nella maniera standard, questo
noows' conando LIST. Flmusie. egod ‘sratesione contrs 1n Miaty
eventusluente pressate in un prograssa BASIC.

2. nou
Questo conando attiva il monitor del Linguaggio Macchina
dettagli rimandiamo al

incluso nella Tools Cartridge. Per
seguito di questo Manuale.

3. K

T brobabilaente non vi capiterd mai, ma nel caso non riu-
sciste proprio a caricare un prograssa con la Tools Cartridge at-
tiva battete KILL e proceds

cone di norsa. Una velta caricato il

10 -
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programma potete riattivare la cartuccis premendo il tasto di
Freeze ¢ quindi salvare su disco'o cassetta. Dopo questa operazio-
ne i1 computer si resetta e la cartuccia resta disabilitata.

4. TYPE
Questo conando trasforsa il complesso Comsiodore pid stan-
pante in una macchina da scrivere elettronica, Basta battere la
sequenza:
OPEN 1,4,2, (OPEN 1,4,7, per stampanti Commodore)
TYE
A questo punto provate a battere qualche tasto: slla
pressiane del RETURN i1 vostro testo verrd stampato. Haturalmente
avete la possibilitd di correggere il testo prims della stampa
usands i tasti per lo spostanento del cursore e il tasto DEL. Per
tornare alle condizione normale dovete premere il pulsante di
Reset..

5. Uso della
La Tools Cartridge vi consente di usare nei vostri pro-
grami i nuneri esadecinali proprio come Fareste con i decimali.
Per comunicare al computer che un numero & in notazione esade-
cinale, basta farlo precedere dal simbolo §. Cone esempio, la
routine che seque rieapie lo scherso con il simbolo @
10 FOR N=§0400 T0 $07E8
20 POKE ¥,0
30 NEXT &
61i indirizzi di inizio e Fine dello schermo sono dati in
esadecinale e pertanto sono preceduti dal sisbolo dels.

LUINTERFACCIA STANPANTE
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Ls Tools Cartridge permette lluso di una stampante
standard Centronics (can 2pposito cave che pud venire fornito a
parte in oprione) alla, stessa saniera di una stampante Commodore.
Tn tal sodo avrete la possibilitd di ottenere la stampa della
pagina grafica in alta risoluzione, della bassa risoluzione
(testo) e dei listati con tutti i sisbeli grafici Commodore. In
altre parole, potrete fare tutto quanto persette una nornale
staspante Cammodore ¢ altro ancora.

Se avete sia una stampante Comodore che una Centronics
dovete spegnere quella che non intendete usare.

1. Uso dell'Interfaccia Centronics

10 device nusber per la stampante Centronics & sempre il
4, dato che la Tools Cartridge si accorge della presenza di una
tale periferica e indirizza 'output verso di essa invece che
verso 1a staspante Co
un indirizze secondario per comunicare al computer che cosa in

odore. Comunaue, ¥ necessario usare anche

effetti intendete Fare. Vediano con un esempio come si usa
1interfaceia.

A - Collegate la stampante al Commodore per mezzo del cavo
Centronics, che ad un capo presenta un connettore di tips "0V
adatto ad inserirsi nella presa che si trova sul retro della
stampante. Lialtro capo deve essere connesso alla User Port del
Connodore. Assicuratevi che il computer sia spento prina di
eseguire il colleganento.

B < Accendete stampante ¢ computer ¢ battete il comando OPEN 1,4
sequito da RETURN. Quindi battete CHD 1 e, al RETURN, la staspante

dovrebbe stampare la parola READY. Se invece ottenste il messaggio

12 -
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DEVICE NOT PRESENT ERROR, controllate che le connessioni siano
eseguite correttasente ¢ che la stampante sia sccesa.

© - Battete PRINTAL,"NESSAGGIO DI PROVA" o qualsiasi altro
nessaggio, compresi i simboli grafici Comodore. Alla pressione
del RETURN il messaggio verrd stampato.

D - Se avete un progranna in memoria date il LIST per ottencre il
listato su stampante.

I comando OPEN 1,44 proveca 1'apertura di un FILE verso
stampante e assegna a detto FILE il nuero 1, che lo identifica
univocamente tra i vari files aperti verso la periferica nello
0 dei due numeri 4 identifica la stampante,

stesso istante. 11 py

sentre 11 secondo 3 un indirizza secondario che indica al computer

sinboli grafici, 1

il vostro desiderio di stampare tutti
caratyeri e i codici di controllo Comnodore, proprio come se
steste usando una normale stawpante Cossodore. Il significato
degli indirizzi secondari 3 il sequente:
0,17~ dausare solo con la staspante HPS 803 o con programni

per essa seritti

2= pernette di usare tutti i normali codici ASCII;

3= permette di usare tutti i normali codici ASCIL ¢ i codici di
controllo della vostra stampante;

4~ pernette di stampare tutti i simboli grafici e codici di

controllo Connodore;
5 - cone il precedente con stanpa in negativo;
910 - pernette di stamare su una stampante Centronics

sinboli grafici Conmodore.
Naturalnente potete agire sulla densitd della stampa per

s
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ottencre diverse dimensioni del testo. A questo fine occorre
serivere con una opportuna POKE all'indirizzo 56332 il codice di
ante. Ad eseapio, per

controllo appropriata per la vostra sta
avere 1a doppia densitd su una Epson dovrete usare il comando POKE
poicht L & il codice di

56332,A50("L") seguite da RETURN,
1 codici di controllo sono

controllo Epson per la doppia densitd.
riportati sul manvale della vostra stampante.

2. Staspa dello Scf
Se la vostra stampante & dotata del modo bit map (se

avete, ciod, una stampante Centronics con risoluzione di alneno
960 punti sulla diagonale oppure una Comsodore 801/803 e non una
Connodore 802/1526) potete ottenere un hard copy della pagina
video sia in fornato testo che in alta risoluzione.

11 procedinento per 1a hard copy ¥ molto semplice,

cone

descritto di sequito:

- caricate il programma e,
desiderate staspare, entrate nel freezer e premete F1;

- & questo punto avete la possibilitd di cambiare i colori dello
sfondo (con F1) e del priso piano (con F3) per migliorare
1'ismagine in stampa;

- premete ora FS per stampa normale oppure F7 per stam

quando compare lo schermo che

negativo;

- prenete infine
stanpanti serial
tare i vettori di stampa con F5. Il tasto F7 produce interlinee
pill piccole su stampanti di buona qualitd (questa opzione non
funziona per tutte le stanfanti, ma & molto importante per le
stampanti che usano § codici di controllo 18K);

~alla fine della stampa, 1la seggior parte dei programsi

F1 per stampanti Centronics oppure F3 per
potete reset-

Se dovessero sorgere problen

-
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riprenders a funzionare dal punto dove era stata congelata.
La Tools Cartridge eseque la hard copy su metd foglio di
carta e trasforna in gradazioni di grigio gli eventuali colori.

1L FREEZER

La funzione Freezer della Tools Cartridge vi consente di
effettuare copie di back up dei vostri programni sia su disco che
su cassetta. Tenete presente che & conunque illegale copiare
programai per usi diversi da quello personele. I programai salvati
su disco con il Freezer possono essere ricaricati senza bisogno
della Tools Cartridge, e, naturalmente, solo a velocitd norrale;
i progranei su cassetta posseno essere ricaricati senza la Tools
ile 2 quello usato in

Cartridge solo se si dispone di un turbo s
fase di salvataggio con il Freezer.

La procedura da esequire per il back up @ molto semplice,
cone 4 sequito descrittor
A sccendete il comuter con la cartuccia, cose spiegato nel

Capitolo "Per Coninciare "

B.se i1 programsa non si carica con la cartuccia attiva (es.
da cassetta) oppure se intendete successivamente

progr
ricaricare senza cartuccia date i1 conando KILL;

C. caricate in menoria il programma cone di norma;

0. quando il prograsra parte premete il pulsante FREEZE
accedere al nend del Freezer;

£, per salvare su disco premete Fi-Dsave;
presete prina i tasti PLAY e RECORD sul registratore e quindi

per salvare su cassetta

FSeTsave.
11 progranea vi
Occorre sequire aleuni  accorgi

salvato e il computer si resetta.
enti per ottenere un
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funzionanento corretto del Freezer:
A. non attivate mai il Freezer mentre il drive gira;
B. 1a stampante deve essere spenta mentre si salva un programms

congelats

C. partite sempre can la memoriz del computer perfettanente

fpylital per evitare che vengano salvate cose inutili
dato che,

D. congelate sempre i programei alla loro parten:;

quando ricaricate da disco o cassetta, essi partono dal punto

in cui erano stati congelati;
E. prina di attivare il Freezer ricordate sempre di spegnere e ¢i
riaccendere il drive. Tenete anche presente che alcuni

i non si caricano da cassetta con il drive acceso; in

progra
questo caso lasciate il drive spento Fino a dopo aver premuto
i1 pulsante Freeze;

F. slcuni programei non si cericano usando la DLOAD. In questi
casi ricorrete alla normale sequenza LOAD"programna,8 (7 per
1a cassetta) ¢ procedete cone sopra spiegato.

Mlo stato attuale delle nostre conoscenze il Freezer & in
grado di effettuare il back up di tutti

progransi, na non
possiano garantire il funzionanento a fronte dei nuovi sisteni di
protezione continuasente messi a punto.

T prograsai congelati vengono sempre salvati in due parti
con nome, rispettivanente, FC e -FC. Potete naturalnente rideno—
ninare i1 programma salvato su disco, ma dovete farlo per entranbe
le parti, usando lo stesso nome e rispettando il formeliso
UOVONOHE™  "-KUOVONOME, cone mostra 1'eseapios

DOSTRD: progeF G

DOSYRD: -prog=—FC
dove Mprogh ¥ il muovo nome che intendete assegnare (massino 6
caratteri).

e
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Per ricaricare i programi congelati dovete spegnere e
risccendere il computer, quindi battere DLOAD'PROGN (oppure usare
F7 e F5) per caricare il loader. A questo punto date il RUN
(oppure F3) per caricre il resto del prograssa.

1. Sprite Killer

Se. dopo aver attivato il Freezer, premete FI, ottenete di
entrare nel Menu 2, dal quale avete la possibilith ¢i disabilitare
1a rilevazione della collisione fra sprite e sprite con F3-Spr.l.
Ltoperazione porta via circa 10 secondi

dopo di che i1 programna
riprende ¢ voi potete premere FSuSpr.2 per eliminare anche la
rilevazione dells collisione fra sprite ¢ sfondo.

Ricordate che non tutti i prograsai usano gli sprites, per
cui non meravigliatevi se cantinuate ad essere uccisi: quello che
ritenevate essere uno sprite @ probabilnente qualcosa di diverso.
Tenete anche presente che non & possibile ripristinare gli sprite
dopo aver disattivato 1a rilevazione di collisione.

H. IL MONITOR

Ls Teols Cartridge canprende un Honitor che vi consente di
usare i1 Linguagaio Macchina per scrivere i vostri programi. Le
prestaioni sono molto avanzate ¢ anrivana a Farvi utilizzare la
RAN Vsottal il BASIC ¢ la RON del Kernal, nonchd a permettervi di
scorrere in avanti e indictro un. disassenblato.

11 nonitor pud essere richianato in tre nodi: battendo da
tastiera HON sequite da RETURN, prenendo i1 tasto di funzione F2,
appure usando la sequenza Freeze/F1/F7/F1.

1 REGISTRI
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Una velta richissato il Monitor otterrete su scherno lo

stato dei diversi registri in una forma sinile all'esenpio:

C+  PC IRQ SR AC KR YR SP

B30F EAIL 37 40 27 B4 FF

dove i registri sono, rispettivamente, il Program Counter,

'Interrupt ReQuest, lo Status Register, 1'Accunulatore, lo X
Register, 1o Y Register e lo Stack Pointer. Potete ottenere questa
infornazione in qualsiasi momento battendo R sequito da RETURN.

2. Esane della Neworia
Una delle funzioni pid semplici del Monitor consiste nel
mostrare su schermo il contenuto di un blocco di m

notazione esadecinale ¢, dove possibile, sotto forma di carattere

(nuners, lettera, sisbolo grafico). Il comando adatto allo séopo &
W. Se, per esempic, volete esaminare il contenuto dells nemoria
dalltindirizzo 8000 all'indirizzo 8100 (esodecinale) batterete: N
8000 8100.

11 contenuto della memoria viene mostrato sullo schermo
nel sequente forsator il prive numero di ogni riga (4 cifre)
indica L'indirizzo di memoria in esadecinale, i successivi otto
numerd di due cifre indicane il contenuto di detto indirizzo e dei

sette indirizzi sequenti, gli otto coratteri alla Fine di ogni
riga sono ottenuti interpretando come codici ASCII gli otto numeri
di due cifre che rappresentans il contenuto.

Per rimancre nel nostro esempio, se desiderate esaminare
1a nesoria dalltindirizzo 8100 in avanti non dovete far altro che
spostarvi con il tasto corsore-gid e il Wonitor continuerd a di-
sasseblare il progransa Fino al rilascio di detto tasto. Potete
anche tornare indietro, con il tasto cursore-su, per esaninare un
eventuale indirizzo sparito dallo scherno verso 1'alto.

-
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Ricordate che otterrete comnque il contenuto di 8
indirizzi consecutivi di memoria, anche fornendo il solo indirizzo
di partenza (ad es. N 4000). Naturalmente, muovendovi con § tasti
del cursare, potrete anche in questo caso esami
prina del 4000 e dopo i1 4007.

are gli indirizzi

Abbandono_del Nonitor

Per tornare al BASIC abbandonands il Womitor basters
battere X seguito dal RETURN.

4. Assewblaggio di Programsi in Linguaggio Macchina

T1 Monitor cosprends un Assesbler che vi consente la
serittura di progras
breve eseapio:

A1000 LA #$01 (niente spazio dopo la prina A)

A 1002 STA $0400

A 1005 L0A #§00

A 1007 STA $0800

A 1008 BRK

in Linguaggio Nacchina. Provate con questo

Man nano che battete le righe di questo programsa il Mo-
nitor modifica il vostro input in sodo da renderlo come quello
sostrato pib sotto. Inoltre, all'inizio di ogni riga compare auto-
maticanente la letters A con 1'indirizzo di nemorid appropriato.
Alla Fine del progranna date un RETURN a vuoto. Llaspetto defi

s 0 LoA #801
a0 00 04 STA $0400

LoA #$00

A 1007 80 00 08 ST $0800



The Tools Cartridge

A 1004 00 BRK

A 1008 _
dove 1a colonna di sinistra mostra gli indirizzi di menoria usati
da ogni istruzione, la colonna di centro il programna assemblato ¢
1a colonna di destra i1 programsa non assesblato.

5. Esecuzione dei Prograssi in Linguaggio Nacchina

Per mandare in esecuzione il programna sppena scritto
basta battere 6 1000. Alla pressione del RETURN nell'angolo in
alto a sinistra dello scherao comparird una lettera A in nero (il
risultato del programma). Con il comando G abbiamo detto al
Monitor di mandare in esecurione il programsa che ha inizio
alltindirizzo specificato (1000 esadecinale nel nostro caso).

6. 0

assesblaggio di Progr Linguaggio Nacchina
Disassemblare un programma in Linguaggio Macchina si-
gnifica convertirlo in una lista di comandi comprensibili partendo

da una incomprensibile lista di numeri. Questo si ottiene per mez-
26 del conando D. Riferendoci sempre al breve prograsna che abb

o sppena scritto, potreso disassemblarlo battedo:
0 1000 1008
Per disassesblare programni lunghi basterd fornire 1'in-
dirizzo di partenza (o un indirizzo qualsiasi) e muoversi con il
cursore avanti e indietro.

Salvataggio e Caricasento di Programsi in Linguaggio Macchina
ana in Linguaggio

Per salvare su cassetta o disco un prog
Wacchina 2 sufficiente usare il comando § e coaunicare al Monitor
1a periferica interessata (drive o regi-

il nose del program

stratore) e gli indirizzi di inizio e fine programsa, come nel-

-
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1esepio:
S "SCHERNO™, 01,1000, 1008
Notate che 1'indirizzo di Fine 2 stato incrementato di 1
rispetto a quello effettivo (100A) in quanto la routine ¢i sal-
vataggio prende in considerazione la

noria a partire dal priso
indirizzo specificato (incluso) e Fino al secondo (escluso). Per
salvare su disco basta sostituire 01 con 08.
caricare si usa il comando L nella forma L

"SCHERNO",01 (oppure LYSCHERNOY,08 per disco).

Naturalnente & possibile rilocare il progra
canento. Per esenpios

L SCHERNOY, 01,4000
porterd il progransa da nastro in memoria a partire dall'indirizzo
esadecinale 4000,

a in cari-

8. Ri

apire velocesente una zona di

sesoria con un numero. A tale scopo serve il comando F, che chiede
di specificare gli indirizzi di inizio e Fine dell'area da
rienpire ¢ il valore da menorizzare. Provate con F 1000 2000 24 ¢
verificate con N 1000 2000.

pub copiare un blocco di
una zona ad un‘altra, Per esesy

noria da
o, con T 0000 03E8 0400 alla pre:
sione del RETURN vedrete lo schero riempirsi di segni incon-
prensibili, dato che avete copiato i prini 1000 bytes della Pagina
2ero nella menoria di scherno, che inizia alllindirizzo 0400.

Non & amnesso i1 trasferinento di un blocco su se stesso,
neppure parzisluente. Un conando del tipo T 2000 2080 2010 avrebbe

-2
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effetti imprevedibili.

10. Confronti t chi di Nemoria

Can i1 Comando C si esegue il confronto tra il contenuto di

The Tools Cartridge
rotines in Linguaggio Nacchina sotto le RON. Per escludere le RON
dovete usare il comando 04 (la lettera "0", non lo zero) mentre

per ripristinare la situszione normale dovete usare 07.

13. Use del Disk Drive da Monitor

due blocchi di memoria, ottenendo come risultato la
di tutte le eventuali differenze. Il comando deve essere seguito
dagli indirizzi di inizio e fine del prino blocco e dall'indirizzo
di inizio del secondo blocco, cone nell'esenpios

© 2000 3000 4000

Sullo scherso appariramno tutti gli indirizzi che
presentano differenze nei contenuti e pertanto il confronto tra
due blocchi con contenuto identico non produrrd alcun output su

vides.

11, A Caccia di Numeri

Con il comando H si pud andare alla ricerca di un
deterainato gruppo di numeri nell'ambito di una zona di memoria.
La sintassi  quells usuale, con il conando sequito dagli
indirizzi di inizio o fine del blocco su cui operare la ricerca,
nonchd dal valore o dal gruppo di valori da ricercare

W 8000 AQ0D FF fard comparire tutti gli indirizzi compresi tra
8000 ¢ AODD che contengono il valore esadecimale FF

| 7000 €000 1A 20 FD fard comparire tutti gli indirizzi compresi
tra 7000 ¢ C000 che contengono il gruppo di valori esadecimali i,
2 o FO.

12. Banksuitching

Con la tecnica del bankuitching potete memorizzare le

Senza abbandonare i1 Nonitor potete usare il comando @ per

richianare tutte le funzioni del drive. Alcuni esempis

@ wostra il direttorio senza cancellare il programna in
@N0:DISKI, 01 formatta un disco con nome DISK e I0 01
@S0:GAME elinina il progransa con il nome GAKE.

16. Staspa di prograssi in linguaggio wacchina

Per staspare un blocca di Linguaggio Macchina dovete dare
il conando P, che invia tutti gli output su stampante invece che
su scherno fino al ripristino della condizione normale, ottenuto
ribattendo P.

ale/Decinale
Ornai dovrebbe essere solto ch

15. Conversione Esade

ro il fatto che il Wonitor
si aspetta tutti i nuseri in notarione esadecimale. Per non

complicare troppo e cose, avete a disposizione un convertitore da
esadecinale a decinale ¢ viceversa, Ad esempio, per trasformsre 11
nunero decinale 40960 in esadeci
#4060
per vedere apparire sullo scherso AD0D. Viceversa, per avere il
valore decimale di 10FF dovete battere
$10FF
© otterrete 4351,

ale basta battere:

16

itor del
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La Tools Cartridge consente anche di manipolare blocchi di
informazioni direttanente su disco tramite i comandi di lettura e
scrittura su un settore. Nolto semplicemente, per portare in meno-
ria da disco il contenuto del settore 2 della traccia 1 battere:

*R 01 02

LUindirizzo di partenza in memoria &, in questo caso, quello
4 default CFOO esadecinale. Motate che tutti i numeri devono
obbligatorianente essere in esadeciasle per questa parte del
Monitor. Altri esem

wR 0N OB CE  legge da disco e porta in memoria a
partire dalltindirizzo CEOD la traccia 10 (OA esadecinale) del
settore 11 (08 esadeciaale).

4 O 0B CE scrive su disco (traccia 10, settore 11) il

contenuta della zona di memoria che ha inizio a CEO0.

settore che avete portato in memoria pud essere

alterato a vostro piacinento con i cosandi del Nonitor e quindi

scritto di nuovo sul disco. Dato che queste operazioni sono

estrenanente delicate, vi consigliamo di Fare pratica su un disco

vergine e ¢i esequire tutte le variazioni su un disco di back up-

Potete anche usare il Monitor per esaminare ¢ modificare

la memoria del drive. Per accedere a questa memoria battete 00
sequito dal RETURN.

tto Nonitor
i aleu

i F
11 significato

17. Tast

tasti funzione sotto monitor ® il

sequente:
FL non usato
F3 cursore in posiziane Ho
FS sposta il cursore nell'ongolo in basse a sinistra
dello scherao
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F7 directory del disco

1. Roset vtente
Come o1k accennato ailtintzio del Nanuale i1 nend di Reset
prevede (tasto F7) la possibilitd di richiamare una routine
Leritta dall utente pec 1a gestione dol Reset. La serittura ¢i wma
tale routine canporta 1s sodifica del contenute dalle locaztont di
memoria da 0334 a FE (esadecimali), con l'indirizze di inizio
Gel1a routine posto slle Locaziont 0335 ¢ 0335, Cosl, per esemplo,
ponete 00 in 0335 e 10 in 0336 (tutti i numeri seno. in
esadecimale), quindi introducete il programma che trovate
Al1+inizio do] Capitalo sul Nonitor o vedrete che, prasento 7 dal
siad 41 Fiisae, AeiTtangale p alta s atetatee delln sche

apparird una letters A in nero. Non dovrebbe essere difficile
scrivere altre routines che, ad esempio, colorano lo schermo
secondo i1 vostro gusto.

19, Wemory Read e Wemory Mrite

Con 1iausilio della Tools Cartridge avete la possibilitd
di usare § 24K di RAN che sono normalmente nascosti sotto le RON.
Ouesta memoria in pi

% 3 vostra disposizione per memorizzare
variabili, schernate grafiche o di testo, tabelle di consultazione

Prina di poter utilizzare i due comandi (MR = Nemory Read
€ W = Menory Nrite) sessi a punto per sfruttare questa fetta di
nesoria occorre esequire una semplicissina procedura di
inizializzazione che consiste nella istruzione SYS $OFCO (oppure
S5 1216 se preferite i nuneri decinali).

11 breve prograssa che seque illustra il funzionasento dei
due conandi:
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10 SYS $DFCO
20 NRL024
30 MW60000

AL RUN § comandi WR e WK vengono inizislizzati tranite la
riga 10. La riga 20 legge 192 bytes di memoria a partire dalla
locazione 1024 (si tratta dei prisi 192 bytes della memoria di
a riga 30 scrive gli stessi 192 bytes 2 partire dalla

scherso) e 1
abbisso copiato i priei 192

locazione 60000, In altre parole,
carstteri dello scherno nelle locazioni di memoria comprese tra la
50000 « 1a 60191, Per una verifica, pulite lo scherao e battete:

10 s¥s $0FCO

20 KR60000

30 MH1026

40 FOR N-55295 10 55488:POKE N, 1:NEXT i

Non dowrebbe essere difficile rendersi conto che il
progranna legge (riga 20) 192 bytes di memoria 2 partire dall'in-
dirizzo 60000 (dove si trovs cib che abbiamo memorizzato con il
prograsna precedente) e 1i ricopia (riga 30) a partire dall'in-
Girizzo 1026, Facendo ricosparire lo scherso iniziale. La rigs 40
ha cone scope quello di riempire con del colore i prini 192 bytes
della nesoria colore, dato che alcuni Comnodore 64 lo richiedono.
Lluso di MR e WM per

Questo altro programna sostra
Date il AUN e

trasferire blocchi ¢i mesoria in una variabile

quindi " leggete le spiegazioni per rendervi conto del
Funzionanento.

10 SYS $0FCO

20 BUFFERS=""

30 XK-PEEK($2€)#2564PEEK ($20)
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40 POKE x62,192
50 POKE Xe3,60

60 POKE Xe4,3

70 KR $0400

80 A$=BUFFERS

90 PRINTI<SHIFT-CLR/HOME>";

100 FOR Ne1 T0 192

110 POKE 1023+N,ASC(HID$(AS,,1))
120 POKE 55295411

130 NEXT &

Segue una semplice spicgazione @i ogni riga del programm

- Riga 10 - inizializza i conandi MR ¢ MW

- Riga 20 - azzera la varisbile stringa BUFFERS

~ Riga 30 - assegna alla variabile X il valore dell'inizio delle
variabili BASIC

- Riga 40 ~ definisce la lunghezza della stringa in 192 bytes

~ Righe 50/60 - definiscono 1'indirizzo di inizio della stringa
(3256460 = 828, che corrisponde all'inizio del buffer di
cassetta)

- Riga 70 - legge 192 bytes di nemoria a partire dall'indirizzo
esadecinale 400

~ Riga 80 - copia BUFFERS in AS

- Riga 90 - pulisce lo schermo

~ Righe 100/130 ~ leggono A3 ¢ ne scrivons (con delle POKE) il
contenute sulle schermo. Pongono a bisnca i primi 192 bytes
della nenoria del colare.

1. CHE COSA NOM PUO! FARE LA TOOLS CARTRIDGE,
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Per neglio chisrire il funzionanento della Tools Cartridge
diaso di seguito una breve panoramica dei motivi per cui, 2 volte,
alcune delle funzioni descritte nel Manuale possono seabrare non

operative.

Turbodisco

Holti dei programmi comnerciali su disco sono protetti e
hanno speciali routines di caricamento. Yon essendo possibile
ce in nodo dz

escludere questi loaders, la Tools Cartridge 2
caricare per quanto possibile 3 velocitd 5 volte superiore a
quella normale, persettends 2l loader speciale di intervenire per
assunere il controllo delle operazioni a velocitd standard.
sere superato risalvando il

Conunque,  detto probless oud
prograraa con Freezer.

Dusp dell'alta risoluzione
Dovete tenere ben presente che:
1tinnagine da riprodurre su staspante deve essere sullo scherao

quando provate 2 stanpare;
5. la Tools Cartridge produce in stampa diverse gradazioni di
le ismagini disegnate in

grigio al posto el colors per tutl
multi color.

Ultina avvertenza
Won esiste alcuna possibilitd di caricare in turbo i

pragrasai commerciali su cassetta.




